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Komunikacja: ludzka czy nieludzka? Wyktad popularnonaukowy dra Michata Dawida Zmudy - badacza
mediow i technologii

DR MICHAL
DAWID ZMUDA

badacz mediow i technologii

ktad popularnonauko

HOMUTIKACJA

B8 DR BEras €N (i d
NIELUDZKA?

1= =82l e
GOD<=.18.00

Biblioteka, ul. Sokota 13
Wstep woloy

™. T W ¥® g WR

Grafika promujaca wyktad Komunikacja ludzka czy nieludzka
Wojewddzka i Miejska Biblioteka Publiczna w Rzeszowie zaprasza na wykfad popularnonaukowy dra Michata Dawida Zmudy - badacza
mediéw i technologii

Komunikacja: ludzka czy nieludzka?

19 marca 2026 r., godz. 18.00

Biblioteka, ul. Sokota 13

Potocznie myslimy o komunikacji jako procesie, ktéry zwigzany jest z przesytaniem mysli, emocji, tresci. Komunikacja jest w takim ujecie
zjawiskiem ludzkim. Jej celem jest ekspresja cztowieka. Jej dziatanie zaczyna sie i kofczy na ludzkich potrzebach. Wspétczesny swiat
komunikacji nie jest jednak czysto ludzki. Komunikacja jest czesto zaposredniczona przez multum technicznych urzadzen, ktére ingeruja
w jej ksztatt.

Na tym spotkaniu zastanowimy sie wiec, czy faktycznie mamy prawo mysle¢ o komunikacji jako zjawisku, ktére jest zwigzane
z cztowiekiem i jego umystem.

A co, jezeli komunikacja jest nieludzka? Co, jezeli nie przynalezy wytacznie do cztowieka?

Odpowiedzi na ten problem poszukamy w historii komunikacji oraz wspétczesnych konceptach technicznych, ktére wyjasniaja jej
dziatanie.
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Michat Dawid Zmuda - adiunkt, absolwent programéw Polsko-Amerykanskiej Komisji Fulbrighta oraz Narodowego Centrum Nauki.
Obecnie zajmuje sie archeologia medidw cyfrowych i technicznymi sieciami dyskursywnymi. Celem tych poszukiwan jest wykazanie
historycznych ptaszczyzn mediéw oraz schematdw poznawczych, ktére wcielajag w zycie. Wyktada przedmioty zwigzane z mediami
technicznymi, narracja, grami komputerowymi i projektowaniem interakcji w cyfrowych aplikacjach.

Poza Uniwersytetem Rzeszowskim prowadzit badania na wydziale Comparative Media/Writing w Massachusetts Institute of Technology
oraz w Center for Computer Games Research na IT University of Copenhagen. W przesztosci profesjonalnie zwigzany z sektorem
kreatywnym.
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